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Material Didactico 4

Ambito
Metodologico:
facilitard el
aprendizaje al
estudiante
desde el punto
de vista

etodoldgicg
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Ambito
Disciplinario:
enfoque
conceptual

MATERIAL
DIDACTICO

Ambito
Tecnologico:
aplicara en la
elaboracion y

produccion
del material.
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Diseno Instruccional

Para Berger y Kam (1996) el diseno instruccional es la ciencia de
creacion de especificaciones detalladas para el desarrollo,
implementacion, evaluacion, y mantenimiento de situaciones que

facilitan el aprendizaje de pequenas y grandes unidades de contenidos,
en diferentes niveles de complejidad.

FUgDAMENTOS Teorias descriptivas: describen el fendmeno de
TEORICOS la manera de aprender de |as personas.

Teorias prescriptivas: denominado teorias de
diseno-instructivo, proporcionan unda guia
especifica sobre cdoémo deberia ser la
formacion y el modo de llevarla a cabo. Su
proposito es ayudar a conseguir un objetivo de
aprendizaje mas que describir como se lleva a
cabo el aprendizgje.
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Modelo ADDIE

Modelo basico de Disefio Instruccional, para Ambientes Virtuales de Aprendizaje,
en donde los resultados de la evolucion formativa de cada fase pueden conducir al
diseniador instruccional de regreso a cualquiera de las fases previas.

Debera incluir:

* El proyecto mismo que incluya contenido, medios empleados para impartirse y
marco temporal.

* El equipo de disefio, sus preferencias y habilidades de trabajo

« La organizacion u organizaciones involucradas en el disefio y la
implementacion.
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Fases del Modelo ADDIE

* Realizar evaluaciones
formativas (durante el
proceso) y sumativa (final).

Evaluacion de necesidades, + Interpretar los resultados de
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analizar el alumnado, el las evaluaciones de los
alumnos.

andlisis 8
~ - o
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| Disefio Evaluacian

Enfoque Didactico general :
» Escribir los objetivos de la
unidad o moédulo.

« Disenar la evaluacion ;

»  Escoger los medios y el Desarrollo ‘—'| Imnlementacion
sistema de hacer llegar la
informaciéon M Prototipo
Dgflermlnor el enfogque * Publicar materiales.

elieiefenie + Formar a profesores
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Aplicacion

Objetivo General
Disenar un Libro de Historia inferactivo de los personajes mds importantes de !

México utilizando la Tecnologia de Realidad Aumentada y disenos en  tres
dimensiones, para que el alumno reconozca los diferentes persongjes y sus

resenas mas significas a fravés de la Tecnologia movil.
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Aplicacion del Modelo ADDIE

Los actores principales que
infervienen en la metodologia
son:

» Docentes (autores):. aplicar el
material diddctico.

» Docentes o) alumnos
(usuarios): Son los que hardn
uso de los OA’s (objetos de
aprendizaje) ya sea para
aprender a partir de los
Mismos O generar NUEeVOoS.

« Técnico (técnico de diseno):
Disenadores de la aplicacion.

» Grupo de expertos
(evaluadores): Este grupo estd
integrado por los docentes,
alumnos y fécnicos del
desarrollo de OA's.

METODOLOGIA ADDEI

Fases: Pasos:

Andlisis y Andlisis

obtencién Obtencién de todo el material.
Digitalizar material

Diseno Diseno  del objeto de
aprendizaje y la aplicacion

Desarrollo Diseno
Construccion de la aplicacion

Evaluacion Evaluacidn del objeto de

aprendizgje. (Se llevara a cabo
Unicamente con un grupo de
segundo y tercer grado).

Implantacion

Infegracidon de OA’'s vy la
aplicacion

Tabla 1 Fases de la metodologia ADDIE propuesta
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Validez y Confiabilidad del
Insirumento

M¢etodo de Mitades partidas (Split-Halves) para medir la validez y confiabilidad del
instrumento de recoleccion de datos (cuestionario)
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El instrumento de Los items se dividen Cadamitad se califica Se correlacionan
medicioén se aplica a en dos mitades (el independientemente. puntuaciones y se
. determina la
un grupo. instrumento). .
confiabilidad.
1
! 3
2 Resultados
3 ‘71 g (Puntuaciones)
: 10 C(0al)
5
6
7 g Resultados
g 6 » (Puntuaciones)
10 8
9

Figura 2 Esquema de procedimiento de Mitades-Partidas.
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Validez y Confiabilidad del
l n siru m e nio Mediadela | Varianzadela Alfa de
gscala sise escala sise Correlacion Cronbach si
elimina el elimina el elemento- se elimina el
elemento elemento total corregida elemento
. . Consideraquelaaplicacio
Como criterio general, Ggorge Y | nesdificildeutiizar 2812 12.679 626 736
Mallery (2003, p. 231) sugieren las | LosmodelosdeaDdslibro
recomendaciones  siguientes  para | intractivosonclaramentei 26.80 9.796 732 732
| | ficient d If d dentificables
€valuar los coeficientes ¢ alla € Tegustariautilizarfrecuent 26.70 9453 673 727
Cronbach: ementeellibrointeractivo : : : ‘
Laaplicaciondemoraenpr
L. ocesarlasimagenesyani 27.54 8.825 662 7
Coeficiente alfa >.9 es excelente macion ¥
Coeficiente alfa >.8 es bueno Megusanlosmodelos3Dd
- i 26.48 10.744 734 ™
Coeficiente alfa >.7 es aceptable
fici If . bl Losmarcadoressonrecon
Coeficiente alfa >5 es pobre - |bcam
. Laaplicaciontieneunaapa
Coeficiente alfa fencialimpia 26.24 9.982 743 734
Laherramientaderealidad
aumentadateprovocacuri 26.20 10.612 739 734
osidad

Tabla 2 Estadistico total de confiabilidad Método Coeficientes alfa de Crobach
(software SPSS).
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\Aplicacién

-
CONSIDERAQUELA  LOSMARCADORES LA APLICACION TIENE LA HERRAMIENTADE LOS MODELOS DE 3D TE GUSTARIA UTILIZAR LA APLICACION ME GUSTANLOS
APLICACION ES DIFICIL SON RECONOCIBLES  UNA APARIENCIA REALIDAD DELLIBRO FRECUENTEMENTEEL ~ DEMORAEN MODELOS 3D DEL
DEUTILIZAR.  FACILMENTE POR LA LIMPIA AUMENTADATE ~ INTERACTIVOSON  LIBROINTERACTIVO ~ PROCESARLAS  LIBRO INTERACTIVO.
WEBCAM. PROVOCA CLARAMENTE IMAGENES Y
CURIOSIDAD. IDENTIFICABLES. ANIMACION

B5Muydeacuerdo  ®4Deacuerdo  #3Niacuerdonidesacuerdo  ©2Endesacuerdo W1 Muy en desacuerdo

Grafica 1 Resultados del instrumento de usabilidad.
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Conclusiones

La aplicacion del Modelo ADDIE para el disefo instruccional en este proyecto de Realidad
Aumentada permitio:

* El disefio de buena calidad.

* Objetivos claros de aprendizaje.

* Contenidos cuidadosamente estructurados.

» Cargas de trabajo controladas para profesores y estudiantes.

* Laintegracidn de diversos medios, actividades relevantes para los estudiantes.
e Laevaluacion ligada a los resultados de aprendizaje deseados.

ADDIE es un modelo que permite identificar estos principios de disefio para aplicarlos de
manera sistematica y exhaustiva. También es una herramienta de gestidn muy util, que permite
l disefiar y desarrollar un gran nimero de proyectos a un alto estandar de calidad.

Limitaciones

* El enfoque ADDIE se puede utilizar con proyectos de ensefianza de cualquier tamafio, pero
funciona mejor con proyectos grandes y complejos.

* Un segundo punto débil es que el modelo ADDIE es lo que podria llamarse “front-end” ya
gue se centra en el disefio y el desarrollo de contenidos, pero no presta tanta atencion a la
interaccion entre profesores y estudiantes durante la realizacién de los cursos.

* No proporciona lineamientos o procedimientos para decidir la forma de elegir entre
diferentes tecnologias.

yam
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Luego de concluida la investigacion y procedido a hacer la validacién de la
informacidn, se encontro lo siguiente:

El conocimiento de las TIC y su aplicacion es limitada, tanto en docentes como en
estudiantes.

Existe en los docentes la necesidad de realizar aprendizaje sobre las TIC.

Existe positiva predisposicion a profundizar y utilizar la R.A.

Hay indisponibilidad parcial respecto a los recursos tecnoldgicos, infraestructura,
y conectividad a internet.

Necesidad, manifiesta el personal docente y estudiantil de actualizacion de
algunos recursos tecnoldgicos existentes, por parte de las instituciones.

Existen aun docentes que no poseen suficiente conciencia de los beneficios que
trae la utilizacidon de la R.A., en el proceso ensefanza aprendizaje.

Necesidad de cursos de capacitacion al personal docente sobre esta Tecnologia.
Interés de los estudiantes, en ser parte de su proceso de formacidn con el uso de
la Tecnologia de Realidad Aumentada.

La aplicacidon de R.A. generdé motivacion, interés y deseo de capacitacién ademas
usabilidad, dirigida a la aplicacidon en el proceso de ensefianza aprendizaje.

/ .
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